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DOZIVLJAJSKI ZVEZEK

NA SLEDI NAVDIHA

tvoje brezmejno
ustvarjaino polje!

®
ej | Ta zvezek je samo tvoj,
[ ]

Doorodescl/-12 na sledi navdiha.

Ta zvezek ni navaden zvezek. To je ustvarjalno popotovanje po sledeh
umetnika Vena Pilona. Skupaj z Miskom Vencem bo$ potoval/-a po umetnikovem
rojstnem mestu in njegovi domaci pokrajini, ki mu je bila, svetovljanu, tako ljuba.
Zagel/-a bos pri Pilonovi galeriji, kjer je bila nekdaj pekarna Pilonovega ogeta,

in se po raziskovanju mesta tja lahko tudi vrnil/-a!

Tvoja naloga je preprosta: sledi strani za stranjo, nalogi za nalogo, kot bi
sledil/-a pravi poti. Na tej poti bos risal/-a, barval/-q, izrezoval/-a, raziskoval/-a
umetnost in sledil/-a smeri, ki je marsikdaj navdusevala tudi Vena Pilona.

Tukaj ni prav ali narobe. Vse, kar ustvari§, je edinstveno - samo tvoje.

A pozor! Med ustvarjanjem te ¢aka veliko zabave. Morda bos na koncu
spoznol/—o, da tudi v tebi zivi umetnik ali umetnica.

MiSek Venc ti bo priSepnil kaksno idejo - ti pa pogumno ustvarjaj
izven okvirjev in skupaj z njim stopaj po sledeh Vena Pilona.

Pripravljen/-a?
Pot pod noge .. oziroma svinnike, barvice, tempere, krede, Skarje, selotejp, v roke!

TA DOZIVLJAJSKI ZVEZEK PRIPADA
(Ime Priimek):

MOJE UMETNISKO IME:

STAR/-A SEM:

MOJ NAJLJUBSI UMETNIK ALI UMETNICA JE:

UMETNISKI SIMBOL, KI PREDSTAVLJA
MOJO USTVARJALNO SUPERMOC:
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NALOGA 1 PRVA TOCKA POTI

TVOJA UMETNINA PRIHODNOSTI

Poglej proti LavriC¢evemu trgu. Predstavljaj si, da gledas v prihodnost. Narisi svojo vizijo trga v prihodnosti.
Kako bi izgledal Lavri€ev trg? Bi bil drugacen? Kaksne bi bile hiSe, trgovine, kavarne?
Bi bil trg Se podoben danasnjemu? Uporabi svojo domisljijo. Tukaj ni pravil!

Mesto
prihodnesti

Predstavljaj si, da si raziskovalec/-ka prihodnosti!

Stojis na zacetku poti, pred Pilonovo galerijo.

V¢€asih sta bila tukaj pekarna in dom druzine Pilon,
danes pa je tu galerija, kjer si v zgornjih nadstropjih
lahko ogledas umetnine Vena Pilona.

Pred teboj se odpira osredniji Lavri¢ev trg v Ajdovséini.
Pilon ga je neko€ upodobil v jedkanici.




NALOGA 2

DRUGA TOCKA POTI

a sprehod
po Ajdovscini!

Pridi zmano na sprehod skozi sonéno mesto.
Toliko zanimivih stvari naju ¢aka!

Hodila bova pocasi, se ustavilg, poslusala, vonjala,
se dotikala stvari ter pogledala gor in naokoli.

Kaj vse lahko vidis? Kaj slisis? Kaj lahko primes, povonjas, ...
morda celo okusis?

Poskusi se osredotociti na en éut naenkrat. Mesto bo postalo Cisto

nova pustolovicing, e ga bos opazoval/-a z usesi, nosom ali prsti.

Veno Pilon je veckrat upodobil posamezne predele AjdovscCine.
Najbolj so ga navdusevale stavbe in pokrajina okrog njih. Enega
taksnih pogledov najdes tudi na njegovi sliki, ki si jo lahko ogledas
v Pilonovi galeriji.

PROSTOR ZA TVOJO UMETNINO

Bodi ustvarjalen/-na in narisi umetnino Vena Pilona, ki jo drzim v roki, isto po svoje.



NALOGA 3 TRETJA TOCKA POTI

MOC VODE V TVOJI UMETNINI

Mo€ reke

Voda ni pomemfb"_ ; ~ ume '.'{"-Jp'oi'cbljcj-o tudi pri

: ustvarjanju! Akvarel je tehnika, kjer barve mesajo z vodo, da dobijo
u e J prozorne i . Pri risbi s tusem uporabljajo ¢rn tus in
vodo za n teksture. Tempera je barva, ki se zmesa z

vodo in hitro susi, zato je primerna za moc¢ne in Zive barve. Zato, ko
rises ali barvas vodo, pomisli na vse ¢arobne nacine, kako umetniki
ujamejo njeno gibanje in sijaj!

Reko Hubelj umetniki pogosto obcudujejo. Njena voda je divja,
mocna in polna energije. Predstavljaj si, da bi hotel/-a mo& Hublja
ujeti v svojo umetnino.

Poglej vodo, ki mirno tece ali dere med kamni, peno, prsenje
kapljic ... in nato to mo¢ prenesi na papir. Uporabis lahko,

kar ti pride pod roke: kamencke, liste z dreves, perje ptic in vodo.

S seboj prinesi tudi barve. Pazi le, da za tvojo ustvarjalnostjo ostane
okolje Cisto.

Namig

V Pilonovi galeriji poi§¢i umetnine Vena Pilona
in poglej, kako je on naslikal divji Hubelj.




NALOGA 4

CETRTA TOCKA POTI

skoezi
fotografske oCi

Ogle;j si kraij, kjer si zdaj. Vzemi fotoaparat.

Kaj ali koga bi fotografiral/-a? Kako bi izbrani prizor kadriral/-a?
Bi izbral/-a nenavadno pozo ali neobi¢ajen pogled na npr. krajino
ali stavbo? Pri fotografiranju je omejitev le tvoja domisljija.

Preizkusi tudi filtre, ki jih omogoca tvoj fotoaparat. Svojo
eksperimentalno fotografijo doma natisni in jo prilepi v okvir.




NALOGA 5

PETA TOCKA POTI

arvni
sprehod

Slikarji velikokrat slikajo tako, kot se pocutijo
ali kar obcutijo. Pri tem si pomagajo z barvami.

Zdaij si na vrsti ti.
Ozri se okoli, opazuj svet okrog sebe in pois¢i navdih.

ALI VES?

Nekatere barve nas pogrejejo, ob drugih nas zebe.
Tiste, ki spominjajo na sonce in ogenj, imenujemo tople

barve, tiste, ki spominjajo na rastlinje in vodo, pa hladne.

Zagotovo ze poznas tri osnovne barve.

Zakaj jih imenujemo osnovne? Katera barva nastane,
¢e zmeSamo rumeno in rdeco? Ali pa rdeco in modro?
Koliko novih barv lahko dobimo iz samo treh osnovnih?

NARIS!| PREDMETE V RAZLICNIH BARVAH

Tvoja naloga je, da narise$ predmete v rdeé€i, rumeni, modri, oranzni, vijoliéni in zeleni barvi.
Ob risanju katerega predmeta si se pocutlll a prijetno? Zakaj?

rdec avto rumena galerija meodro nebo ali veda

oranzni sadez ali cvet vijoli€ni predmet, ki ga opaziS zelen drevesni list
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NALOGA 6

SESTA TOCKA POTI

ISto tvela
gledaliska
predstav

V srednjesolskih letih Veno Pilon prijateljuje z Milanom
Klemencicem, slikarjem, fotografom in lutkarjem. V Zzelji,

da ga spozna, pritegne njegovo pozornost tako, da susi
svojo oljno sliko na oknu, visokorasli Klemenci¢ pa se z
glavo zadane obnjo, ko gre na obisk k Pilonovim sosedom
Casagrandovim. Od takrat so ju domacini veckrat videvali
skupaij, Pilon pa je na njegovem domu v Sturjah ob¢udoval
prefinjene lutke ter sodeloval pri Klemencicevih predstavah
prvega marionetnega gledalis¢a na Slovenskem.

Tudi ti se preizkusi v vlogi reZiserja, igralca in umetnika!
K ustvarjanju povabi svoje prijatelje!

Te tri lutke pobarvaj po svoje
in jih previdno izrezi po ¢rtkani rti.

Izrezi notranjost svojega gledaliskega odra.
Izrezane lutke primi za robove ali jih prilepi na slamice, palcke ali svincnike.
Zaigraj lastno predstavo!
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NALOGA 7

Umetnina
iz enega lista

Vsak kos papirja je lahko zaCetek neCesa iziemnega.

Ta list je zato tvoj ustvarjalni material.

Vzemi ga in pretvori v umetnost!

SEDMA TOCKA POTI




Tactat jo oy tasten wmetniihi obisin)
Vary lohbo vetavid., barkoli Il

Naslov umetnine:
Avtor/-ica:

Zakaij si izbral/-a to umetnino:

Veno Pilon, 1926
‘Stanjel (detaijl)




NALOGA 8 OSMA TOCKA POTI

TVOJ PORTRET

iparski
portret

Veno Pilon ni pogosto kiparil. Oblikoval je dva kiparska portreta
pomembnih osebnosti, ki jih je podaril Ajdovscini.
Na sprehodu skozi mesto ju bo$ zagotovo opazil/-a.

O portretu govorimo takrat, ko upodobimo doloéeno osebo.
Lahko je to samo glava z obrazom, lahko pa je portret dopasni
ali celopostavni.

Bi se tudi ti preizkusil/-a v kiparstvu? Najprej narisi portret svojega
druzinskega ¢lana ali prijatelja, ki te spremlja na tvoji poti, nato
pa doma izdelaj kip po svoji skici.

Uporabi domisljijo in materiale, ki jih imas na voljo:
papir, karton, kartonaste Skatle, odpadni material,
trdo milo, plastelin itd.!




est tke,
um tnik/ icat

ej!

Ja, ti — ustvarjalec/-ka, raziskovalec/-ka, umetnik/-ica,
opazovalec/-ka sveta, iskalec/-ka navdiha!

Pravkar si koncal/-a dozivljajsko potovanije skozi barve, zgodbe,
ideje in domisljijo. Skozi 8 kreativnih nalog si dokazal/-a, da se navdih
skriva vsepovsod - v tebi, okoli tebe, na papirju in v mislih.

Bravo! Imas umetnisko Zilico in o€i, ki na svet gledajo skozi barvita
ocala. Morda bos Ze jutri s sliko povedal/-a zgodbo, &ez leto pa morda
s fotografijo ujel/-a svet, kot ga vidis le ti.

Ta dozivljajski zvezek je zdaj tvoj dnevnik ustvarjalnih sledi. Ko ga ¢ez
&as spet odpres, bos videl/-q, koliko idej in domisljije si vanj skril/-a.

Pridi na obisk v Pilonovo galerijo, kjer si lahko ogledas Se ve€ umetnin
Vena Pilona, seveda pa tudi drugih umetnic in umetnikov, Pilonovih
prijateljev! Svoje izdelke prinesi s sabo v galerijo in z njimi sodeluj na
nasih ustvarjalnih natecajih. Vabimo te, da se nam pridruzis tudi na

nasih skupnih ustvarjalnih delavnicah, ki jih organiziramo v galerijskih

prostorih.

Umetnost povezuje, ustvarja prijateljstva in odpira vrata domisljiji,
zato nadaljuj z ustvarjanjem in se prepusti domisljiji!

Se vidimo v galeriji!

Tvoj ustvarjalni sopotnik,

TY Lidet Vend
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